Wymagania edukacyjne z informatyki - Klasa 5

Ocena 1 Ocena 2 Ocena 3 Ocena 4 Ocena 5 Ocena 6
Uczen nie spetnia Uczen zapamietuje | Uczen rozumie Uczen stosuje Uczen analizuje Uczen tworzy
wymagan podstawowe pojecia | roznice migdzy algorytmy problem i potrafi wlasne algorytmy
edukacyjnych. algorytmu CZynnoscig do rozwigzywania przedstawic¢ go dla ztozonych
i przyktady prostych | a poleceniem prostych probleméw | w sposob opisowy. problemoéw i1 ocenia
CZynnosci. w algorytmie. 1 zapisuje je ich poprawnos¢.
w kolejnosci
krokéw.

Uczen nie spetnia

Uczen zapamigtuje

Uczen rozumie

Uczen stosuje petle

Uczen analizuje

Uczen tworzy

wymagan podstawowe zasady dzialania 1 instrukcje zadania wlasne programy
edukacyjnych. polecenia i elementy | prostych skryptow warunkowe programistyczne, 1 projekty, testuje je,
interfejsu programu | sterujacych w prostych dzieli je na etapy poprawia i ocenia
do programowania. | obiektem. projektach. i dobiera ich dzialanie.
odpowiednie
polecenia.

Uczen nie spetnia

wymagan
edukacyjnych.

Uczen zapamigtuje
podstawowe funkcje
edytora tekstu.

Uczen rozumie
znaczenie akapitu,
wciec, marginesow

1 potrafi je wyjasnic.

Uczen stosuje
formatowanie tekstu,
listy numerowane

1 wypunktowane.

Uczen analizuje
strukture dokumentu
1 wprowadza
poprawki zgodnie

z celem.

Uczen tworzy
rozbudowane
dokumenty

z tabelami 1 grafika,
ocenia ich estetyke
i poprawnos¢.

Uczen nie spetnia

wymagan
edukacyjnych.

Uczen zapamigtuje
podstawowe zasady
bezpiecznego
korzystania

z Internetu.

Uczen rozumie
zagrozenia
wynikajace

z podawania danych
osobowych w sieci.

Uczen stosuje
zasady bezpiecznego
logowania

1 korzystania z ustug
online.

Uczen analizuje
przyktady zagrozen
1 potrafi wskazac
sposoby

ich unikania.

Uczen tworzy
wlasne propozycje
dziatan
zwiekszajacych
bezpieczenstwo

1 promuje postawy
etyczne.

Uczen nie spetnia

wymagan
edukacyjnych.

Uczen zapamigtuje
narze¢dzia
podstawowe

w edytorze grafiki.

Uczen rozumie
zastosowanie
narzedzi i tworzy
proste rysunki.

Uczen stosuje rozne
narzedzia do edycji
1 modyfikacji
rysunkow.

Uczen analizuje
zadania graficzne
i dobiera whasciwe
metody

ich wykonania.

Uczen tworzy
wlasne projekty
graficzne, ocenia
1 prezentuje

je publicznie.




Uczen wie, w jaki
sposob zapisuje
sie pliki.

Uczen rozumie,
dlaczego zapisuje
sie pliki,

Zapisuje pliki
w odpowiednim
miejscu.

Uczen znajduje
lokalizacje pliku.

Uczen zapisuje plik
nadajac mu wlasng
nazwe.




